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Télécharger la derniéere
version de Raspbian.

Contréler l'interface Piface
dans Scratch.

Réaliser un programme

-

Fin

Mise en ceuvre de l'interface
Piface et du Raspberry PI.

Tutoriel sérieux pour une configuration
simple, rapide, claire et reussie.
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Télécharger la derniere
version de Raspbian.

Raspbian

2014-01-07 -wheezy-raspbian.zip

Récupérer et installer le
logiciel Win32 Diskimager

- -
%4 Win32 Disk Imager®™
‘g This kool is used For writing images to USB sticks or SD/CF cards

Brought to you by: gruemaster, tuxinator2009

Summary  Files Reviews Support Wiki Feature Requests Bugs Code  Mailing Lists

* 4.2 Stars (39)
¥ 61.226 Downloads
[ Last Update: 2014-03-19

Browse All Files

Ouverture de 2014-01-07-wheezy-raspbian zip

Vous avez choisi d'ouvrir:
& 2014-01-07-wheezy-raspbian.zip

qui est un fichier de type : WinRAR ZIP archive (780 Ma)
& partir de : http://93.174.99.29

Que doit faire Firefox avec ce fichier 7

‘Quvrir avec | WinRAR archiver (défaut)

(") Enregistrer le fichier

[7] Toujours effectuer cette action pour ce type de fichier.

Ouverture de Win32DiskImager-0.9.5-install.exe
Vous avez choisi d'ouvrir:

[°] Win32DiskImager-0.9.5-install.exe

qui est un fichier de type : Binary File (11,7 Mo
a partir de : http://heanet.dl.sourceforge.net

Voulez-vous enregistrer ce fichier 7

[Enregistrerleﬁchierl [ Annuler

Cet utilitaire va vous permettre d’écrire I'image sur une carte SD.

»
> ,



http://www.raspberrypi.org/downloads
http://sourceforge.net/projects/win32diskimager/

Décompacter et installer

'image sur la carte SD.

" Win32 Disk Irnager
Image File

(= ][ ][]

Device

C:/Usersfipbricard /Desktop/20 14-01-07-wheezyrasphian.img| || | [F:1]

v

vID5 Hash:

(9]

Cliquer ici pour charger
'image du systéme

Progress

Read || wriite | Bat |

g | ) L |

Write data in Tmage File' to 'Device

Premier démarrage du
Raspberry PI

=

=N [R5

Device

2 Win32 Disk Imager
Image File

C:/Usersfipbricard [Desktop,/2014-01-07-wheezy-raspbian.img || | [F:\]

v

Un clic sur la commande « Write »
pour commencer I'écriture du

masn:

on

ol |

S =S systeme sur la carte SD.
|
Cancel | Read
5.42406MB/s

-Introduire la carte SD dans le Raspberry PI.
-Connecter un clavier et une souris.
-Connecter un cable réseau.

-Connecter un cable vidéo (PAL ou HDMI).
-Connecter l'interface Piface au dessus .
-Brancher le cable d’alimentation.

{ Raspberry ¥

Setup Options

1 Expand Fllesysten Ensures

2 Change User Passvord

4 Internationalisation Options
5 Enable Camera

6 Add to Rastrack

7 Duerclock

8 ndvanced Dptions

9 About raspli-confly

Conf igure advanced scttings

<{Select>

of tware Configuration 1ooil

that all of the 5D card storage is available to the 05
Change password for the default user (pl)

3 Enable Boot to Desktop/Scratch Choose whether to boot Into a desktop environment, Scratch. or the connand-1ine
Set up language and reglional settings to match your location

Enable this Pi to work with the Raspberry Fl Canera

fdd this Pi to the online Raspberry Pi Map (Rastrack)

Configure overclocking for your Pi

Infornation about this configuration tool

Si vous voyez cet
écran, vous étes
sur la bonne voie.

<Finish>

B 0 e



Configurer la distribution.

Dans le menu qui vient d’apparaitre : Choisir 'option 7 du menu principal :
Chaoisir « Hight » pour augmenter la

Choisir « 1) Expand File system ». vitesse de travail de la machine puis

Appuyer sur la touche « Entrée ». || valider pour sortir.

Le message « Root partition has been resized » indique qu’il est maintenant

possible d’écrire des données sur toute la carte SD. Menu « 8) Advanced Option » :

Choisir « 3) Enable Boot to Desktop/Scratch ». -Dans « A5 » activer SPI et sortir.
Choisir I'option : « Desktop Log in as user ‘pi’ at the graphical desktop. La Cette option va permettre de
distribution est maintenant configurée pour démarrer en mode graphique. communiquer avec les interfaces

connectées au Raspberry.
Choisir « 4) Internosialisation Options ».
-Change Locale permet de modifier le language de la distribution. Avec la -Dans « A6 », diriger le son vers la
barre d’espacement, décocher « GB.UTF UTF-8 ». Cocher ensuite les sortie Jack 3.5 mm et valider.

options :

-fr-FR 1SO -8059-1 Revenu au menu principal, choisir
-fr-FR.UTF-8 UTF-D « Finish » et dire « Yes » pour
Valider ce choix. redémarrer la machine.

Choisir I'option fr-FR et valider de nouveau.

.. e : Si vous voyez alors cet écran, vous
Choisir de nouveau « 4) Internosialisation Options ». ates toujours sur la bonne voie.

Choisir « Change Timezone ».
~ 7| Chaisir « Europe » puis « Paris » et valider.

Choisir I'option 4 et « Change Keyboard Layout ».

- Choisir un clavier le plus proche du votre et valider.

Dans le menu « Keyboard Layout », cliquer sur :

« Other » puis sur « French ».

Dans le menu « The default for the keyboard Layout », choisir : « No
compose Key » puis « No » et valider pour sortir.




Mettre a jour la distribution

Connecter le Raspberry a I'internet

Lancer LXTerminal.

Taper sudo /etc/network/interfaces puis
valider 2.2.6 : : Jetc/network/interfaces Modifié

Si votre routeur est configuré en DHCP, _ .
iface lo inet loophack

ne changez rien, vous pouvez fermer iface etho inet dhep
cette fenétre.

allow-hotplug wlano
1face wlan® 1net manual

Si votre routeur n’est pas configuré wpa-roam /etc/wpa_supplicant/wpa_supplicant.conf
o iface default inet dhep
en DHCP saisir :

Iface ethO inet static

address 192.168.xx.xXX
netmask 255.255.xx.0
gateway 192.168.xx.Xx

Taper CTRL X puis « O » et valider

. B : e Aide 3§ Ecrire a : @y Couper §® Fos. cur.
pour enregistrer le fichier et quitter. ¥ Litter Tustifier N . Coller orthograp.

Lancer LXTerminal.
Taper sudo apt-get update.

Cette mise a jour peut se révéler assez longue.
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Si vous voyez alors cet icone

- apparaitre sur le bureau apres =
l'installation, alors tout va bien. Py

-~ S~ - S
a
> Nous allons tester l'interface Piface :
< | |
- ”~

@ PiFace "G
4 Dol = FOE W N R -
; ] MR =~
<~ I
' B! = =)
E‘&wa g . - 'E: l :
‘; 3 ||:1:_T.I_ : g .|
’ I H o =o E j .
Lellle]|[e]i[e]8 4 T
S o 0 O :
Cliguer sur « Enable » et activer les sorties.
o o - Cliquer sur la sortie 0. La LED de la sortie 0 doit

alors s’allumer.



Paramétrer le logiciel Scratch.
—

Activer Host Mesh :

Démarrer Scratch en Sudo

sudo scratch

Passez en anglais :

Passer votre Scratch en anglais.

Si vous ne démarrez pas Scratch en sudo, vous ne pourrez pas modifier les valeurs.

Activer "Host Mesh" dans votre Scratch réclamera plusieurs manipulations.

Pour commencez, ouvrez une session terminal a l'aide de LXTerminal et encodez la commande suivante pour
démarrer Scratch en mode Administrateur.

Désactiver "Fill Screen" :

- Activer le menu Caché :

Cliquer sur le point de menu "turn
fill screen off" pour désactiver le
remplissage total de la fenétre.

Scratch dispose d'un menu
caché dans la partie haute du
R du mot Scratch.

Maintenez la touche SHIFT

Bahasa Melayu
Catala

Creole

Czech

Dansk

Deutsch

Eesti

* English

Espafio

Euskera

Francgais

Frangais (Canada)
Galego

Hrvatski

Italiano
Kinyarwanda
Lietuwviy

o, 8 ) degree

point in direction |

point towards

Bahasa Indonesia

enfoncée en cliquant dans =

cette zone .

=0 tumn fill screen off
J turn error catching off

{ save image for end-user

I:'.w.'.r' ,.

' 0

-

Une bande blanche va
apparaitre en bas a
droite de la fenétre.

a, d




Juse/share/scratch/Scratch.image

. Activer le menu
Edit Share Help

Open/Browse :

Cliquer dans la bande
blanche permet ouvre un
menu.. dans lequel vous
sélectionnerez "Open".

move m steps
turn (& €D degrees

turn Q) degrees
World
point in direction €753 & &% 5 . keep this menuup
e rer—" — previous project
7 | Jjump toproject..
g0 to x @ y: © : ; | 4 : restore display
: : open..
windows..
changes..
help..
appearance..
new morph..
debug..

open.  Cela affiche un navigateur d'objets. saveas.
keep this menuup [ s 4 save and quit

. . P quit
bmvlrser ('— Sélectionnez I'entrée addServerCommandsTo :
workspace

o file list _ o _
transcript Dans la fenétre d'object, sélectionnez successivement
simple change sorter les options suivantes:

b dual change sorter

mvcproject Scratch-Ul-Panes -> ScratchFrameMorph ->
morphic pro ject

Scratch A menu/button actions -> addServerCommandsTo:




Paramétrer le logiciel Scratch.

X Bl

" | Scratch-Object I0

. System Browser Q

Seratch-EBlocks OffscreenWorldhorph --all -- aboutScratch E
Scratch-Execution Enging SeratchFramellorph intialization addServerCommandsTo, Modifier le code de

SeratchLibraryMorph accessing addSpriteMorph addServerCommandsTo :
Seratch-Ul-Dialogs ScratchPresenterMorph  |menu/bution actions allProjectMedia I
Scratch-Ul-Panes SeratchSceriptEditorMorph| geometry canonicalizelmagesQuality
Scratch-Ul-Watchers T ey drawing canonicalizeSoundsBitsisa, Dans le code de
Scratch-Ul-Support instance ? class |event handling compressimages

addServerCommandsTo: tl
[t2 3 |
12 « true,
tZ ifTrue: [+ self].
tl addLine.

ifTrue:

Puis vous sauvez vos modification
en cliquant sur le "-" qui s'affiche au

dessus de la scroll bar.

=l addServerCommandsTo: t

| t2 13 |
t2 « false,
t2 ifTrue: [+ self].

- tl addLine.
{(workPane scratchServer notNil an
ifTrue:
2 2 [t1 add: 'Show IP Address' a
.8 - 13 « workPane scratchServ
e — _:.,‘E

Qui affiche un menu dans lequel
vous sélectionnez "Accept" pour
accepter les modifications.

o Scratch-Execution Enging

[t1 add: 'Show IP Address' action: *showNetworkaddress,
13 « workPane scratchServer isHosting

X E

addServerCommandsTo, vous

{workPane scratchServer notNil and: [workPane scratchServer sessionInProgress])

devez modifier la ligne
/12 <- true.

en

t2 <- false.

=

Seratch-Blocks

Seratch-Object 10
Scratch-Ul-Dialogs
Scratch-Ul-Panes

Scratch-Ul-Watchers
Seratch-Ul-Support

Offsere . ..
seratch | VOUs devez simplement entrer vos initiales pour
Scratch d oz .
serarcnhl confirmer les modifications en pressant le
scratchll pouton "Accept”.

instan

. To: 0 Please type your initials: X B

;:Egg(fgin @ m— Schmich-Blocks Offse
: 4 hgt /  JPB Sct¥ch-Execution Engind Scrat

SStsearchotrg(e) e Scrat¥-Object 10 Scrat

doagain(J) ScratcPRUI-Dialogs Scrat

undo(z2) tchServer no N " Scratch-WJ-Panes Scrat

copy(c) Acceptls)| (Cancel(l) Scratch-URWatchers et

cut(x) ‘Show IP Ad Seratch-Ul-Support inst

EZ?EE W) rkFene scratll Fermez ensuite le a dsTo:

doit(d) Browser en cliquant ltztzetf*eluse

printit (p) sur la croix en haut 12 ifTrue: [+ self].

Sepecticy a gauche . 11 addLine.

accept(s)

cancel ()

show bytecodes

more..




Paramétrer le logiciel Scratch.
—

Re-sélectionnez le menu Caché :

Scratch dispose d'un menu caché dans la partie haute du R du mot Scratch.
Maintenez la touche SHIFT enfoncée en cliguant dans cette zone.

Vous devez alors voir le menu réapparaitre.

Vous cliquez sur "Turn Fill Screen On" pour que Scratch réoccupe
la totalité de la fenétre.

Motion
-—

- e s

turn fill screen on
turn error catching on

save image for end-user

—
" -
——

o : — o
N ML Re-sélectionnez le menu Caché, sauver I'image c’est-a-dire la modification et « Yes » pour sortir.
; = Jusr/share/sc

T e B -

turn fill screen off Close non-Scratch windows and save this
turn error catching off Image inend-user (fillScreen)mode?

save image for end-user Motion F70

_Looks  sensing o

" e I
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Controler l'interface Piface
dans Scratch.

a
o

bin

Fichier Editer Allerd Margue-pages Voir Outils Aide

. © O~ O &usibin
Emplacemeants hd L L=
pi
n mdSSu_m.text
M Bureau utils

[ | Corbeille

’ E@ Applications | ﬁ

wibble-test-
genrunner

Ve
git-receive- calendar
pack

Lancer Scratch a partir du bureau c’est-a-dire
avec un niveau normal de permission.

ssh-vulnkey

pifacedigital
scratch-
handler

Lo

dh_pythonz

e

lastlog

arm-linux-
gnueabihf-run

Dans la barre de lancement rapide, cliquer sur le deuxiéme icbne a gauche pour
lancer le gestionnaire de fichier.

Se placer dans le répertoire
lusr/bin.

Rechercher I’application :

Pifacedigital-scratch-
handler.

Avec le bouton droit, la
copier.

Sur le bureau, toujours
avec le bouton droit, la
coller.

L Terminal




Controler l'interface Piface
dans Scratch.

Passer Scratch en Frangais en commencant par cliquer sur
I'icone représentant un globe terrestre.

Edition Partage Aide

Partager ce projet en ligne...
Aller au site web de Scratch..,

Appuyer sur latouche Shift et cliquer sur le menu « Partage ».

Cliquer sur « Stop Hosting Mesh ».

=

Fichier Edition Partage Aide PrAddress

. Partager ce projet en ligne... [
Cl!quer sur « Host Mesh ». r Aller au site web de Scratch... I
Cliquer sur « OK ». = - ¥ Host Mesh |

s |oin Mesh

—
—— —

— —

127011

-

Cliquer sur « Capteurs ». SO ATGH = Y Fi B valeur du capteur b
Cliquer sur « potentiometre ».

potentiometre
capteur biowrton pr |L,|r'|"'|iérE

sons

A ce stade, le logiciel Scratch n resistance-A

« écoute » en attente de & ppum— résistance-C

communication avec l'interface | | ool RlorSatana)) résistance-D

Piface. - it
,

distance

i

Double cliquer sur |— potentiarnstre En cliquant de

SOons

I'application reelotanc e nouveau sur les

- A Ce fichier texte 'pifff resistance-B R
« pifacedigital- ﬁ Que voulez vous erfl Ssistance-c capteurs apres

résistance-Cn
| scratch-handler » et { e guelques secondes
| c||qu,er sur Egécuter S:Fzgz::zgzg OI’.I consta’te que
« Exécuter ». Bleoe S Piface présente
G Biiocemputs ses 8 entrées

piface-input?

Le dialogue est maintenant instauré entre Piface et Scratch o logiques.




£d

Faire un lanceur a partir de

Scratch. Nous allons simplifier le lancement de Scratch et Piface. Pour
commencer, enregistrons le programme précédent qui est vide
mais connecté et ceci directement sur le bureau. Appelons-le

Connections a distance au capteur activées LanceurScratch.sb.
. Autrement dit, pour créer un nouveau programme, nous
lancerons ce programme plutdét que de passer par Scratch.

Ce message indigue bien que la connexion est établie. Cliquer sur OK.

Dans un deuxiéme temps, il faut lancer le « handler ».

e

Sauvegarde du systeme

T — - g
Pour ne pas a avoir a refaire tous les réglages, nous pouvons directement sauvegarder le contenu de la carte
SD et de ce fait pouvoir cloner le systeme trés simplement.

O use Image Tool

[De\rice Mode Device | Favorites |Op‘tion5 I Irfo |

! Device
Name 5D Card

5D Card (G:Y) Number 2660

ldentifier LUSBESTORNDISKAVEN_MULTIPLEAPROD_CARD_READER&REV
Path Whusbstorfdiskdven_multipledprod_card_readerdrev_ 100805863
Size 3547 888 640 Bytes —
Seral Joaredeestss http://www.01net.com/outils/telecharger/windows/Utilitai

Location Port_#0004 Hub_#0003 - - - - -
Volume | re/manipulation_de_fichier/fiches/postele47899.html

Path G
Name boot

Flesystem  FAT | Insérer simplement la carte SD dans le lecteur et
Size 58 662 512 Bytes

Free 39141376 Bytes cliquer sur le bouton « Backup ».

Trouver un emplacement pour la sauvegarde et
donner un nom a I'image et enfin cliquer sur
« Enregistrer ».



http://www.01net.com/outils/telecharger/windows/Utilitaire/manipulation_de_fichier/fiches/postele47899.html
http://www.01net.com/outils/telecharger/windows/Utilitaire/manipulation_de_fichier/fiches/postele47899.html

-

Réaliser un programme

=) EElErupteur” Scratch Le programme suivant va nous permettre

«» B 38 Fichier Edition Partage Aide d’éteindre et d’allumer une lampe a partir de la
commande d’un unique bouton poussoir.

riouvement I Y = ta | Objeti 8 Pour commencer, nous glissons dans la fenétre
- x: 0 w0 directiol de programme (Scripts) la commande de

m : Scripts Costumes Sons démarrage du programme située dans
« Controes ».

Puis nous glissons une
boucle a répétition
infinie pour que le
programme
recommence.

-
-~ -
' . Yarables
- 0y - - =
_ r L~ —
- ” %
Mouwelle warable —

Dans le menu variable,
: -
nous créons une variable
[l piface-output1’ M qui va permettre de piloter
la sortie 1 de ’'interface
'3 piface-outputl | attribuer [ Piface. Cette variable doit

Nous glissons un
opérateur «=» sur la
fenétre des
programmes.

| changer piface-outputl |par etre_mlse al pou‘r q}Je la
= sortie 1 bascule a I’état
Ff_ﬁcher la warable piface-outputl haut.

Fa_cher la warable piface-outputl |‘

'

Piface-outputl




—~r

Dans le menu capteur, il

faut maintenant cliquer
Nous fixons I'opérateur sur le menu déroulant a
a 1 pour l’instant. droite de

« Potentiometre » et

choisir pour valeur de

capteur, la variable

« piface-inputl ».

Glisser ce bloc dans
'opérateur. Le résultat
de 'opérateur sera
donc vrai si la variable
« piface-inputl » passe
deOal.

: . |
Glisser I'opérateur dans l'instruction « attendre jus

pour que le programme passe a la suite si I’entrée 1
'interface passe a I’état haut.

Dans le menu « Variables » choisir la
commande « a piface-outputl attribuer 1 »
valeur du capteur piface-inputl | = pour que la sortie 1 puisse s’activer.

3 piface-outputl | atbibuer




Réaliser un programme

Utiliser les commandes précédentes pour construire le
programme ci-contre.

cellasl sapiist o [pirmEa-Tnps. Si le bouton sur I’entrée 1 est pressée, alors la sortie 1
-outputl s’active et va rester active si le bouton est ensuite
relaché.

“waleur du capteur piface-inputl

-ogtputl 3 5 Z a
S e Si de nouveau le bouton est enfoncé alors la sortie 1 va

valeur du capteur piface-inputl | passer a 0 et rester inactive également quand le bouton
-outputl est relaché.

“waleur du capteur piface-inputl

Le programme va alors recommencer.

-outputl

Le Pi-Face est composeé de :

B Deux relais (deux directions chacun)
4 boutons poussoirs momentanés
~ 8entrées digitales
8 sorties a collecteur ouvert

.. 8 LEDs indiguant I'état des sorties

P —

Facile & programmer en Python, Scratch et C Environ 83 €

Emulateur et simulateur Graphique




Annexe A
La présentation de l'interface

Raccordement:

Connexion directe sur le port GPIO du
Raspberrry Pi.

Entrées:

Datasheet de PiFace [ - EMIEES elgfieles >
- P -4 boutons poussmrs associles aux 4

———
Manuel de PiFace »
Posmon des cavaliers de PiFace

Exemple de connexions sur Ies entrees

Les capteurs doivent étre reliés a la masse
et a I'entrée correspondante.

Attention, la borne GND est unique.



http://www.zodianet.com/images/xibase/PiFace-Datasheet.pdf
http://www.zodianet.com/images/xibase/PiFace_usage_manual.pdf
http://mchobby.be/wiki/index.php?title=PiFace-Manuel-Cavalier

Les sorties des
relais peuvent
permettre de
commander des
moteurs ou des
lampes a partir
d’une
alimentation
extérieure.

Pour relier une diode électroluminescente
sur une sortie, il faut connecter 'anode a
la borne +5V et inclure dans le circuit une
résistance de limitation de 470 Ohms.

Les sorties sont dites a collecteur ouvert.
sg - - -

,é‘ —

ATTENTION : mise a part les deux relais positionnés

sur les sorties, cette carte ne réalise pas d’isolation

| électrique.

§ Donc, en dehors des 2 relais de sortie,
| les entrées/sorties sont non libres de potentiel. Elles,
¥ ainsi que le COMMUN (ou GND), ne doivent pas étre

raccordés directement a différents appareils, sous
peine de les détériorer.

Il est nécessaire de réaliser les connexions via des
contacts secs (relais NO/NF) ou relais de puissance
selon le cas.




